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Media Pembelajarun Berbasiz Multimedia Interaktit untuk
Meningkatkan
Pemsahaman Konscp
Mahasisw

PENDAHLUTLLIAMN

Fisikin merupakan suai  cabang il
pengetahuan sains. Fisika mempelajari
tentang sesuatu yang konkret dan dapat
dibukikin secarn mstematls Padi dasar-

nya pembelajaran Fisikea periu
disesuaikan  dergan  cara fisikawan
terdahuku dalam memperaleh

pengetabiuan, (heh karena il dalam
permbelajaran  fsika  hores diambkan
untuk mencari  t@la dan berbuat
sehingga dopat membantu  malu-giswa
untuk memperoleh penguassan konsep
vang lehib mendalam

Packa urmummnyn, mahasiswa memi-
Lkl perseps huang baik tentang mala
kulinh  Fisika.  Tidak  sedikit  dari
mabasiswa  vang  beranggapan  baklwa
mata  kuliah  fgika o solin dan
menakutkan, CHeh kaena biu, angrapan
negatif ini perfu dihilangkan dan periu
diubah  poky  pikic makhiasiswa  lentang
anppapan nepatifl mnl. Walanpun selama
ini pembeljoron mata kokiah  fisika
sudab memanlfoatkan reknobogl, telapi
belum pemandaatan ind belum opigmat.

Datuk  fw,  dipedukan saaiu
pengembangan medis pembelajamn

a mara kuliah Msika vang tepal uniuek
ngubkah  pola pikic mahasissa,
Pemiliban  media  pembekijiran  sesuai
dengan  karakrerisik mata kuliah dan
tujuan  dari  pembelajaran.  Eetepatan
didiam  perniliban media  Berpengarub
terbaadap hasil belajar dan keberhasilan
mabasswa menglkud pembelataran per-
Juliabam tersebut (Srivant, 1 20059,
Rerdasarkan  hasil  pengaliarman
soal  mengajar 4 kelas,  penyebab
rendahnva hasid  belajar mata kaliah
fisika, soloh san dikarenakan kamngonya

pengpunann  pern-belajaran berbasis
multimedia interakiif. Tek@
informasi  dapat  digunakan ik

mengembangkan  moded
Salah sam  keunmtungan  vang  dapat
diprroieh  melalnl  pemanfaatan andmed
median dalam  pembelajaran
adalah mahesiswa mampu  memahaml
kongep  secam mendalam.  Beberapa
penelitl pendidikan menyatakan bahwa
telmologl  sangar potencial ok
meningkalkan  Eualitas  pembelajamn,

{Lian, 1902}

P'E'_'I:ﬂﬂll.tliﬂll mElla secara Kreatil
mpedancar dan meningkatkan
ul'E.ien-;J pem.'hnlla_lu.um sehingEa fujuan




pembelajaran  dapat  tercapal.  Media
pembelajoran merupakon. salal o siiu
mspek. penting dab proses pendidikan,
et Schramm dalam Suodragat (20081
media pembelajaran  adalabh  teknodogi

pembawa pEsan vang dapan
dimanfaatkan ik keperiuan
pembela jaran. Selaim itw meilia

mermpunyai berbagal manfaal antacs kain
valin  membanis pengdjar  dalam
micryampaiken  maten  ajarma, media
Juga  dipandang  sebagal  svam aka
Eomunikasi vang menjembaloni anfara
tde-tde vang abstrak dengen dunsa
myali. Penggunian media Jugn
membual proses  nteraksl, komunikas)
dan penyampaian materi antara dosen
i malasiswa agar dapan bedargsung

secara tepal  dan berdava gumna.
Seiring dengan herkembang-nya
teknobogn, dewasa imd  telah  tersedio

berbagai  macam  media pembelajaran,
salaby sanu media vang mempuanyai banyak
kelehihan  dant media  lain vailo
multimedia  kompuiter  karma  setiap
informasi yomg berupa  tullsan, aadio,
dan  gambar dapat ditunjukkan secara
besamaan. Beberapa perelitian
merijukkan, balwa penggunsan muli-
miedia intered il moampu meningkatkan
penguasaan  koasep  (Ferovatl, 20110,
prestasi belajar (Pragrika, dik, 2015), dan
kemampean berpikic kritls (Whvonda, dkk,
20,

Berdasarkan  hesil penpgakamasn
dan evaluasi terhadap endahnya hasil
belsjar mabmsiswa  pada  matakulish
Ficika dapat dischabkan oleh: (1) Model
pendelijaran komvesional Vi
meriEakibatkan maha-siswa Bersital pasil
dain menghafalkan Toboa-fakin, kansep,
prinsip, hukum dan noms, (20 Adanya
miskonsepsl dan koncist  pembekjaran
$LTg kirang - pEerhati kan
prakonsepst yang  dimibikl  mahasizswa.
Selain o, rendahmea hasil belajar mata
koliah  Tisika juga didoga Karena
kurimgnya pe iy Fun s melia
pembielajaran inovatlf dan meerakiel

Berdasarkan  umian  di atas,
penting  dilakukan  penelitian  vang
memfokuskan pada  pengembangsn
media  pembglajoran  interaknil o gung
medingkatkan pemabaman konsep
mahasiswa. Pada penelitian im
dikembangkon pembelyjaren mualtimedia

Elerakil  uniuk meninrkal kin
pemaham-an  konsep mahasisva pada
il Rl Fisika tenatarms pisdi malerd
Orptik B zan memantaatkan android.
Perlitan Ini bertujpean  umek
eer el ahan micdia
pembelagaran
ber-basis multimedia interakiilf dalam
mening-katkin  pemabansan konsep
miakiasiswa dalam mata Kuliah Disika,

Pembel aiaran Fisika
Fisika mermpelajari struktur materi dan
infembsingg  untuk  memabami | Sisiem
akim dan sistem buafn atau teknologi
(Sutrisnn, |0 2TL Fisika  merupakan
il vl memahami aturan-aturan alam
vang  dapat  dideskripsiken  secara
matematis.  Maematis  dalom bal o
berfungsi  sebagal  bahasa  komunibagi
sans termasuk Fislka, Keterkiitan sains
don kehidupan manusia beberapa tahun
terakhir ini mencoyjokkan kemafoan vang
pesan berkat keberbasiban maruasia chalam
menganalizis dan mendeskripsikan §n.

Fizika adalah bagkan dard sains.

Saims berasal darl kaza sciertia vang
berarti pengretahuan, Medfoat Koes H,
R membicarakan  hakikar  fEsika
sama holoyan  dengan  memblesrokan
hakikat sains karena fisitka metupakan
n vang tak terpisahkon dard sains,
Oieh karena ine, karakieristik fsiba pada
dasarnya sama  del Rarakteriatik
sana pada umuomma, Kaitanmes dalam
pembelafran  fsika, ahjek YAnNg
diajurkan adalab fisika. Sedangkan fsika
parcda dusarnya sima dengan
Bhrakneristik sains pada urmurmma, maka
dalam helajar fisika tidek erdepas dar
penpuasaan konsep-konsep dasar fisika,
Legel, Al missalah  baru

mahgsizwa,  Untuk  men-
dapatkan suatt Konsep maki diperlukan
suatu cam vailu ometode ilmiash  ate
scdeniiiffe mothods

Pemnbefajaran  (Esika  meropakan
proces  aktif, sehinggas  teorl  kognitif
digunakan schagal dasar pijokan  dalam
mengembangkan perdekatan
pembelajar-an fisika. Aspek pemahaman
merupakan  inli dar  proses  belajar
(Ramtyasa,  2008E  Dengan demikian,




dapat dikatakan bahwa pembelajoran

vimg  hemar dapat memberikan

permalaman  bagi o mahasiswa,  Secara
i, kuoci urama belajar  adalah
dimengertimya  habhal vang  dipelajan.
Lefeih lanjut, fisiko Barus dijadikon mata
kuliah g ik solaligus
bermanfaa bagl malasiswa Olkeh sehab
iy, pada mam kubiah fsika harus
ditekankan pada pngelaman  belajar
secam lngsumg dengan penggunaan dsn
pengEmbangan kermampuan berpilkirmys

Miuiimedis I neraknil

Drefinisi multimedia bergam wegan-lung
pada fingkup aplikas BTl Hl
perka an tekndlogh multimedia i
sendird, Multimedia tidak banva memiliki
makna amtara teks dan gralfik sederhana
saja, tetapi juga dilenghkapi dengan suara,
anirmasi, videas, dan  imeraksl,  Sambil
micrdlengarkan peniclesan dapat melibat
pambar, animasl magpun  membach
penjelasan dalam bentuk teks (Sutopo,
20k8E Multimedia memgkombinasi eks,
send, suara, gardar, animask, dan video
vang disampaikan denpan kompater dan
dapat disampeiken @rara Interaktf Hal
ini sesual dengan Supamto (2003 ﬂ;hg
menpEkaskan ol tirmedia
pt:l:r:mﬂnatnu komputer untuk: mr:mhuat

“ﬁe kan teks, g audin,
gﬂ:mh-:r rgerak {video dan  animasi)
dengan mr_lmahumkan II'I]'. I:I-H.I:!. k]
yang memuangkinkan i melakukan

pavigasl, bedmeraksl, berkreasl, dan
bekomnikasi.

Menurut Vaughan (201 1), terdapat
tga jenis ]:Ill.lltl]'l'EdhL alha multimediz
interakril, ipevaktil, multi-
miedia linear, dan rml-.-eu:la Sechangkan
mernirut Sigit (2008, multimedia l-r_ltu
menjadi doa Juireguﬁ yalne paalt
limier  dan muliimedia Eu'te-ratl:ﬂ‘
Multimedia Interaktif merupakan wuatn
alal yang dilengkapi dengan alat koniral

yaLTg dipaat divperaziban aleh
penggumanya  dakm memilih sesuain

ying dikebendaki. Coniob Multimedia
interakril adataly aul tenedia
mbelajaran inter-aktf | pembelajaran
srhasts mulimedis ferakilll, aplikasi
game dan laiv-lain

Bt Pembelnjuran
Bfubtimedis Inperake

Padda casamiya, pembelajaran diseleng-
garakan dengan haropan opar mahasiswi

Berhais

MAMEH meEnangkap menerima, mempro-
ses, menyimpan, serla mengelo-arkan
informask yvang telah dinlahnva, Media
yviang dapat mengakomodic persyariatan-
persyamtan temebut adalah kompuler.
Komputer maimpu menyajikan informesi
wang dapat berbentuk video, audis, teks,
prafik, dan animasi (sumulbasih Sebagai
contoh, pada pembelajaran marematika,
beberape wopik yvang sulll disampaikan
secara - kenvensional  atou sangat
membutichkan akurish viang Unggl, dagsa
dilaksanakan dengon bantuan teknokogg
komputer  multimedia, sepert graflik
don  dingram dapal  disajikon dengan
madah dan cepat, penampilan gambar,
wiarna, visualisosl, video, animisi dapat
mengnplimalkan  peran  indra chalaim
meneriima  informasi ke dalam  sisiem
indormasi iKarindinata, 20000
Berdasarkon penjelosan terselut  dapat
ditarik kesimipulan babiwsa permnbekajaran
bedhasis mulvimedia adalah
pembelajaran L ] e ra kian
banman kampoter) muelimedia dengan
maemanfaatkan android.

Menuros Mandi  GHE0GE  terdapat
beberapa  format  sajian pembebajaran
berbasis nui@nedia  Inerakul  sepend
bedlat 1y Model tutorial mcru
salah salu modd pembelajaran intemkil
vang  digenakan  dalam proses  belajar
mengijar dengan menggunakan sof ware
berupa program kompuater berisl mater
mata Kuliah, Tulorial  daliam  program
multimedia interakil ditujukan schagal
pesEgant manusin sebagiiesirukng
pada Kenyotsannya, 2) Model Drilks
meripakan salah satu  beniuk  maodel

inferaktif berbasis
Ezn‘:lgrer {CEE yang beeriujuan
memberican penpalaman  belajar  vang
lehih  komgkre:  melalii  peoyediaan
latibanclatibsan  soal  untuk  memguji
perampilan. giswa  melabil  kecepatan
menyelesal ) soal  yang  diberikan
pragram, 1) Mode] simulasi pada dasarmya
merupakan salah ERENTY slraleg
pembelajaan yang bertujuan memberikan
pengalaman o secara nvala melali
penciptaan  finian beniuk  pengalaman
yvang mendekat suasans sebenamya dan
beslangsung dfhm suasana ying Gopa
resikon, cBon 40 Modey'  Siestese ol Giauries




adalah salak satu model pembelajoran
dengan menggunakan  muliimedia
interaktl  berbasis  kompoter.  Tjuan
Mogde] frvrwctivend Gomes adalah untuk
merye-diakan suasand atau lingkongsn
ving memberikan lasilitas belajar vang
mernambab  kemampuan skwa. Model
Inssructbonal  gane Il ddak  perha
meninikan hal nyata namun memilikd
Earakier terteniu bagl siswa

Berdasackan  penelitian vang
difaku-kan olef Ferpwat (2001, bodel
pembeinjaran muitimedia Interakaif
dapat meningkatkan penguasaan konsep
puru-pund  fEika. Selain ito, didukung
puld  dengan hasil  penelitin Seivant
(0020 wang memanCeatkan mullmedia
pada pombelajaran Model Blended o-
feprming  juga mampu  hasil  helajar
mahasiswe.  Penelitian lain juga
merukkan jika P embangEn
pembelajaran. maltimedia  interaksif
mampu menmgkatksn peneasaoan
konsep  mahasisws (Gunawan,  dkk,
204k Dari kedua penelitian terselon,
teplihat  jelas bahwa  pembelyjoron
miultimedia infersktil memberikan man-
faat pada pembefajaran. Pada pembel-
@ran mulimedia interakill, mahasiswa
clapat mempekajor materi wrtenie secara
mandid dengan menggunakan kompater
Yilng dilengkapl  demgan  [pabgniam
berbasis  muliimedia  (kisdir dan
Trivealyuni, 200K 1,

METODE PEMELITTAM

Penelitjan dilakukan di Program  sudi
Teknik Informatika, Fakulias Teknik,
Univers tas PGRI Madiun Tabun Pelajaran
20061017,

Rancangan  penelitian inl  meri-
pakan penglitian  pengembangan yvang
dimaksudkzn untek memperoleh suatn
produk. media pembeljaran, Menural
Hoog dan Gall (1989 dalam Koes H.
(Zo0g:2L,  pepelifian pengembangan
dilakukan melalui  sepuluh  langkah
POk yang merinkian siklus
pengembangan unmik  menghasilkan
pmduk pendidikan,  Tetapi dalam
penelitian Bk langkah  tessebul

[ 19]
bentuk gwal produk, & ull lapangan awal,
15 ) revilfroduk utama.
[} ORI TN Ll b

Crama yinmg! diperake 11l
kuantitatif dan data kualitatif. Data
kuantitadf  berupa pblal ratarala dard
angbet.  Angka  tersebol kemudian
dianalisia  ratarata  sehingga dapal
disimpulican  tingkat  kelavakan  Media
Emhuh_wuu. Sedangkan davd Kualivank

rupsn Losgeapan, kerk, dan samn dari

ahdi dan pengguns. Saran, Keilk, dan

tangiEapsn digunakan sebapal
periimbangan dalim  melakukan revisi
terbedffmedia pembelajaran.

Data yang diperoleh darl validasi
oleh ahli materi, ahl mated, dan wj
pengguna akan diana @@ derysan reknik
analisis mia-rato. Dard nilal mis-rotn yvang
diperaleh, kemudian ditentukan  Hnglat
kelayvakan media  pembelajomn yang
dikembanghan. Penentuan feknik analizis
nilai rate-rata berdasa@n pendapar dar
Ankuntp R200X2146) yang menyvalakan
babhwa, untuk mengetabui peringkat nilad
akhir paada setiap butic anghet penilaian,
jumlah  mikai  yvang  diperobeh dibag
dengan  banvaknya respondsn vang
menjawall  angkel  peniaien  fersebur.
Berdazarkan pendapat tersebut, rumus
untuk menghitung nikag rata-rata wlalah
sebagal besilar.

X=

Ket: A = Niki mkemia
X Jumlah skor graahon permlsian
n = honleh penikii

Unruk memperkoar  data hasl

disecderhamakan menjad 5 Bngkoh, Kelima
banghkal termebur adaloh (1) mengumpalkan
mformase dan pencliban, (2} perencanaan,
i3l pengem-bangan




penfeian,  dikembangkan  jenjang
kuakfikasi  kriteria Eelavakan, Pada
penelitkan g, skala peniaian yvang
digunabkan adalah | sampai 4, dimana 1
sebagal nilal ferendah dan 4 sehagat
nilak tertinggl.  Pemenluan  rentang
iapal

diketahal melahl reptang nilsd tertingy
diburams  nilai terendah  dibags
dengan

pilai ieringzl. Berdasarkan penentuan
rentang  lersebul  diperoleh renang
75, Adapunn  kriterin kelapakan
analizis rata-rata  yang  digunakan
dapat dilibat pada Talbel 3.1,




Tutscl 10 Korisems Belawalom  Sonalizis Milal

Rilan -inka

Ratu-rain Kaepgar

.20 = 4, 1K) Layak

_'.EI. - :i..g'.n Cukup Layak

L.76 - _'.:l:rl Kurang layak

L - 1,75 Tidak luyak

(Tikad gl bt b Arsionte, A0
HASIL
Pengembangan perangkal lunak

dibangun dengan aplifasi Adole Nash OS5

G dergan Bahisa pengembangan Air for

Android.  Kebutuhan  vang  diperlukom

uniuk mendukung  pombuatan media

pemilela joran End selaga beribuat.

1. kebutuhin Herdhware { Perscimal
Computer k. Processws AMD (duad-Core,
1.3 GHr, Semdom Access  Meowery
(BAM) 2 Gh, Hard Disk 5060 Gh,
Nevbosrd dan Mo

2, I:lﬂ]'_u_llllhmﬁrl_-,'i':wu'.-'

A, Adate Flioh OF6
Aplikaski Adobae Filash L35G
digunakan  wntuk  membangun
miedian pembelajoran inlenakiid
pengenalon aban bovamikast deggan
menginnakan hahasa
PEMINETAIIA Al o Aspedroid

b Corelfrme Xd
Corelfvaw X4 digunakon sebagal

apli-kasi pemdukung dalam
pembuatan dan editing  di@hin
gambar  secara  vekiof  vang

diperiukan dakum pembntamn
miedia pembelijaran interaknl
Aforfe Flrosoadfege C50

Adobe  Ploraadiop 80 digumakan
seba-gal aplikasi pendubung diam
editing  desain gamhar  yang
diperlukan  dalam pembatan
mieclka pemabe lajaran intecakeif

o

Adapun Tiser Tnterface aplikagi adalab
@ bagai berikud.
i Hakuman Pemin ka

b. Halaman Memu Utama

(o VAN LA
il .I.[.
v L.-‘--- = el

 — - 1 T 1 3

. Halamsn Petunjuk

4. Halarmsan Materi
= - S a0

S R T
N e
rr R sy My e e

rd i e ey
HARE P Bt
T T

S | - kit il
rESigrer TR ge—




. Halaman Simlasi

I Halsman Kuis

s wemrmran dlasmsr wereslran adadah

S T
an 35"
a 40"
s A4x" ’

il s

Hesll valdasl dart ahli mavert diperoleh

data kuantiatf  yang  menunjukkon

babvwa, meds pembeiajaran dalan gspek

kelayakan s termesak dalom  HEERnia

lavak {313k Hasil perhiniegan aspek

kelayvakan ki dapat dilihat packa tabel 4.1,
Selain  itw,  didapatken  juga

inlormass dari alli materd vaii

4, Sl makeri terlala banyak

b Penulisan rumas kurang rapd

. Penambahan nimos yang Kurng

Dari catatar tersebutl dilakukan revis)

ubang sepertl yvang disarankan oleh ahli

matert. Selanjuinya media pembelajaran

ini  men than mkomendasi umtuk

dilakuban  ujiboca  erbatas kepada

Ak S EW A,

lubel | Fombuan Asped Bolmumbkan Do WS
Fembdlajeun

Pt Aupe b wang din i Vi ke

T Maien vang disajikan Sesiog dengns 4 Lavak
bt Cokina, R ep, prinsij
thah Lot Uik clam Dk
memmindinn bamnk ralsar,

T Mieareed dieecajibas devigas uknrmn T Cykugs
dam benivil yang propora oo ssrm Layak
ik g i e rggoun bt ningg i
keterangon yang {epi

L Maieny o5 i1 EhEIN TreEn gk kan 4 Leku
ke Tisiba dergon ligkungas, Lay
rerk=mbangan l-.-tﬂllm dam
wplibasdmiz dalnim Eehisloyun

hf{ﬂﬂ.'ml:} - = i
4 [ i dorair gl s lirhim | s
disaiikom terkebih dafly sehabom L:..ﬂ_,
—__bmeepeangicbrumlt 0
3 Penyajies seiod beoelol aserakiil 3 Cadgagp
iy piiipail’ sebdnpm Lavak
mn:runu'..ul mumm'a. (T 5
bdpjastmasdii. S
£ Berbapad s Beeirasd el 1 Tl
mendubung mated yamg disagikan &
S
7 Penciahulias disajiban e igan 4 Liwvak
.y :ﬁ:ltw.adﬂfﬂhﬂk'-. _ ;
= Mo 1hain j= (THST] 4 Lay
imr::hphm k!.- arah vong lebib
_pudiil
siflal Rata-roba batal R

o validabor




valulasi pmduk media pembel- apran
dilakukan oich dilakukon olch ablE materd
dan ahli media, Abl materi eedin dari |
arang dan ahli weedia terdici dari 3 ovang
Hastl validasi dari ahk media dipersdeh data
kpantmul  yong  menunjukkan  bahwa
mediz pembelajiran dakam aspek
kolovakan  medin termasik dalam
Ereria  Layak 1,00 Hasil perhinangan
dupek kelayvaban isi dapar dilibat pada
tabel 4.2, Selain itw, didapatkan  jups
informasd  darl  ahll media vaito:

a. Halaman pembuka diperbaiki,

agear bebil menarik
b. Tutertal dileng kopi
o Ukurin  Mont pemes ciboan Jebih
menartik

. Tombol gerall dan back diperbaikl
[rari catatan tersebut dilakukan peisd
ulary seperl vang dissrankan oleh ahli
media, Selamjuinya media pembeljaran
ini dilakukan ujl coba terbatas kepada
mahasiswa,

Aelain, valickasi dilakukan pada
ahli media dan abli mated,  juga
dilakukan valicksi pada  mahasiEwa,
Mahasiswa yvang diguomakan schanyabk
12 mahasiswa. Hal imd, dilakukan umiuk
meryreiahg tingkat ketavakan
pengEun dan segl keterbacaan, Hasil
valilasi dan pengguna, didaparkan nilai

kuantitanf sebesar 3.4 dengan Kriteria
lovak. @3

Media pembelajaran mernpakan
salah sato aspek penting dalam 3
pendidikan, menurul Achramm dalam
Sudrajot (2008} media pembelajaan
aclaluh teknologi Pl Vg,
dupat dimanfaatkan untuk keperboan
pembelajar-an

PENMUTLE
ks ul
An

Berdasarkan basil apalisis  dan
pembahasan, dapan disimpolkan bahwa
media pembela jaran ertrasis
mtltimedia inferaktid telah dindad layvak
SRCARA TeOFTis

SAR AN )
Hasil Penelitian ini belum memenuhs
memenuld kebutulsn dan wjuan
p{'hr'lllluh il JL=-‘-' e marmvi sefingica pera
akoakan I.I| ﬂwngun utama untulk
|:u_u tabuyi keefekrifan media
[ -:Iamrarl!.urrﬁ: dikembangkan. Sehiin
1, pel u a-:lalan Fﬂnehtrﬂnun
mengemba uly vaterd aJ.m-
ki | SI..ml.::ltr clar pada sam II.I'!_P.
lelyih Fuas, Le}urﬁ: dapat maeng ilﬁ
bahan ajar vang
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